KREATYWNA ANKIETA DLA DZIECI

BUNJA - KRAINA MOZLIWOSCI. PLACEMAKING
CHALLENGE DLA DZIECI | MLODZIEZY.
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KRAINA MOZLIWOSCI

Wciel sie w role prawdziwego testera gier i ocen gre ‘Bunja
- kraina mozliwosci.

Jak sie czutas/czutes podczas gry?

@ @ @ @ Inaczej:

Wymysl 3 hashtagi, ktérymi mogtaby$/mégtbys opisaé gre:

T T T

Jak Ci sie podobajq projekty, ktore wymyslity plemiona?

Zlelone Walenie Ogniste Bumerangi Swidrujgce Oko

ORI OIE®E

Jakq ocene wystawisz grze?

1 2 3 4 5 6




Czy karty do gry byly tadne?

® ©) ® @) Mol mysi

Czy gra byta wciqgajqca i ciekawa?

@ ©) ® (@) Moje mysii:

Czy nazwy plemion i imiona cztonkéw plemion Ci sie podobaty?

@ @ @ @ Moje mysli:

Gra byia:

@ Zbyt tatwa @ Zbyt trudna @ W sam raz

Co bys zmienit/a w grze?
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